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Τίτλος Μαθησιακού Πόρου 
Συμπληρώστε έναν τίτλο για τον συγκεκριμένο μαθησιακό πόρο.  
Παράδειγμα: 

 
 

Περίληψη  
Μια συνοπτική περιγραφή του πρότυπου μαθησιακού πόρου μέχρι 100 περίπου λέξεις.  
Παράδειγμα: 

 
 
 

Λέξεις Κλειδιά  
Παράδειγμα: 
 
 

Σκοπός & Επιμέρους Στόχοι  
Παράδειγμα: 

 
 
 

Χαρακτηρισμός Πόρου  
Χαρακτηρίστε τον μαθησιακό σας πόρο σε σχέση με το επίπεδο σπουδών που αφορά καθώς και το είδος του. 
Για παράδειγμα: Προπτυχιακό, Μεταπτυχιακό, Εργαστήριο, Άσκηση, Σεμινάριο, Πρόγραμμα Δια Βίου, Video 
tutorial, κ.ο.κ. 
Παράδειγμα: 

  
 
 

Πλαίσιο Εφαρμογής 
Περιγράψτε το πλαίσιο εφαρμογής του συγκεκριμένου μαθησιακού πόρου: 

• Μέθοδος Σύγχρονης Διδασκαλίας στην Τάξη: αυτοπροσώπως φοιτήτριες/φοιτητές συναντώνται σε κοινό 

τόπο και χρόνο και βιώνουν τον ίδιο συνδυασμό προσωπικών διδακτικών εμπειριών. 

• Μέθοδος Σύγχρονης Διαδικτυακής Εκπαίδευσης: Ζωντανές υποχρεωτικές διαδικτυακές συνεδρίες σε 

καθορισμένες ώρες (πλήρως διαδικτυακή εφαρμογή) 

• Μέθοδος Ασύγχρονης Διαδικτυακής Εκπαίδευσης: Πλήρως διαδικτυακή εφαρμογή χωρίς υποχρεωτικές 

ζωντανές συνεδρίες (ασύγχρονη μελέτη υλικού) 

• Μέθοδος Μικτής Διαδικτυακής Εκπαίδευσης: Πλήρως διαδικτυακή εφαρμογή τόσο με υποχρεωτικές 

ζωντανές συνεδρίες σε καθορισμένες ώρες όσο και με ασύγχρονη μελέτη υλικού. 

• Μέθοδος Μικτής Σύγχρονης Εκπαίδευσης στην Τάξη: αυτοπροσώπως φοιτήτριες/φοιτητές συναντώνται 

ταυτόχρονα σε κοινό τόπο και χρόνο και βιώνουν τον ίδιο συνδυασμό προσωπικών διδακτικών εμπειριών 

μαζί με διαδικτυακούς φοιτητές που συνδέονται σύγχρονα μέσω τεχνολογίας ζωντανής ροής 

• Μέθοδος Υβριδικής Εκπαίδευσης: συνδυασμός αυτοπρόσωπης διδασκαλίας με διαδικτυακό περιεχόμενο 

που παραδίδεται συγχρονισμένα ή ασύγχρονα. 

Παράδειγμα:  
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Προτεινόμενος Χρόνος Υλοποίησης 
Παράδειγμα:  
 
 

Προαπαιτούμενα / Περιορισμοί 
Περιγράψτε τα τυχόν προαπαιτούμενα στοιχεία ή τους περιορισμούς που πρέπει να τεθούν για την 
επιτυχημένη εφαρμογή του συγκεκριμένου μαθησιακού πόρου. 
Παράδειγμα: 

 
 

Εκπαιδευτικά Εργαλεία & Μέσα 
 

Περιγράψτε τα εκπαιδευτικά εργαλεία και μέσα που χρησιμοποιεί ο συγκεκριμένος μαθησιακός πόρος, όπως, 
για παράδειγμα, εργαλεία και μέσα από κάποιο Σύστημα Διαχείρισης Μάθησης (Moodle, eClass) ή κάποιο άλλο 
διαδικτυακό εργαλείο (πχ Padlet), αποθετήριο ή οποιοδήποτε άλλο φυσικό μέσο πχ 3D Model. 
 
Παράδειγμα: 
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Βασική Ροή – Φάσεις 
 
Περιγράψτε τη βασική ροή – φάσεις του πρότυπου μαθησιακού πόρου. 
Παράδειγμα:  
 

 
 
  

Ενημέρωση

• Εξηγούμε στους μαθητές το παιχνίδι που θα κληθούν να παίξουν και τους στόχους του

Προετοιμασία

• Προετοιμάζουμε την τάξη (δημιουργούμε τις ομάδες και διευκολύνουμε την επικοινωνία)

Παιχνίδι 
Ρόλων 

• Υποστηρίζουμε τις ομάδες κατά τη διάρκεια του Παιχνιδιού

Συζήτηση

• Συζητάμε στην ολομέλεια της τάξης

Αξιολόγηση

• Αξιολογούμε τα παραδοτέα και δίνουμε ανατροφοδότηση
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Αναλυτικός Χρονοπρογραμματισμός 
 
Για κάθε φάση περιγράψτε τις δραστηριότητες που περιλαμβάνει και για κάθε δραστηριότητα περιγράψτε 
συνοπτικά τους ρόλους που εμπλέκονται και τι κάνει κάθε ρόλος. 
Παράδειγμα:  
 

 
Δραστηριότητα 

 

 
Περιγραφή (για κάθε Ρόλο) 

 
Εκπαιδευτικά Μέσα 

1η ΦΑΣΗ : Ενημέρωση  (10 λεπτά) 

 
Ενημέρωση για το 
Παιχνίδι  
 

 
Εκπαιδευτικός: Ενημερώνει τους μαθητές για το παιχνίδι σε 
σύγχρονη συνεδρία (πχ στο τέλος της σύγχρονης συνεδρίας 
της 3ης Ενότητας που αφορά την ενεργητική ακρόαση.) 
Αναρτά την περιγραφή της άσκησης στο eClass. 
 

 

webex: 
για την σύγχρονη ενημέρωση  
 

   
για την ανάρτηση της άσκησης 

 
eClass/ Ενότητες: 
οργάνωση τoυ μαθήματος 
 

2η ΦΑΣΗ : Προετοιμασία (30 λεπτά) 

 
Κατανομή σε ομάδες 
 

 
Εκπαιδευτικός: Χωρίζει τους μαθητές σε ομάδες των 2 
ατόμων. 

 

 

 
eClass/Ομάδες Χρηστών : 
για τη δημιουργία ομάδων 
 

 
Ανάθεση Εργασίας 
 

 
Εκπαιδευτικός: Δημιουργεί μια ομαδική εργασία και την 
αναθέτει στις ομάδες που δημιούργησε 

 

 
eClass/Εργασίες : 
για την ανάθεση εργασίας 
 
eClass/ Ενότητες: 
οργάνωση τoυ μαθήματος 
 
 

3η ΦΑΣΗ : Παιχνίδι Ρόλων (1 ημέρα) 

 
Δημιουργία Σεναρίων  

 
Μαθητές σε ομάδα: Συνεργάζονται σύμφωνα με τις οδηγίες 
που τους έχουν δοθεί (δημιουργική και αλυσιδωτή γραφή) 
για να δημιουργήσουν τα σενάρια που θα υποδυθούν (ένα 
αρνητικό και ένα θετικό σενάριο ενεργητικής ακρόασης). Τα 
σενάρια που επεξεργάζονται τα διαμοιράζονται μέσα από τα 
έγγραφα της ομάδας και επικοινωνούν μέσα από τις 
συζητήσεις ομάδας. 
 
Εκπαιδευτικός: Υποστηρίζει τις ομάδες 

 

 

 

 
eClass/ Συζητήσεις &  Έγγραφα μιας 
Ομάδας : 
για επικοινωνία και διαμοίραση 
εγγράφων κάθε ομάδας 
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Παιχνίδι Ρόλων  

 
Μαθητές σε ομάδα: Υποδύονται και καταγράφουν σε αρχεία 
του υπολογιστή τους τα δύο σενάρια του Παιχνιδιού.   
Επικοινωνούν μέσω του εργαλείου eClass/Συζητήσεις και 
διαμοιράζονται τα αρχεία τους μέσα από τα έγγραφα της 
ομάδας τους 
 
Εκπαιδευτικός: Υποστηρίζει τις ομάδες 

 

 

 

 
eClass/ Συζητήσεις &  Έγγραφα μιας 
Ομάδας : 
για επικοινωνία και διαμοίραση 
εγγράφων κάθε ομάδας και την 
ανάρτηση των ηχητικών αρχείων 
 
eClass/ Ενότητες: 
οργάνωση τoυ μαθήματος 
 
 

4η ΦΑΣΗ : Συζήτηση  (1 ημέρα) 

 
Ανάρτηση των 
εργασιών στην 
ολομέλεια της τάξης 

 
Εκπαιδευτικός: Ζητά από όλες τις ομάδες να αναρτήσουν τις 
εργασίες τους στον «Τοίχο» της τάξης.  

 
Μαθητές σε ομάδα: Αναρτούν τα σενάριά τους στον «Τοίχο» 
της τάξης. 

 

 

 
eClass/ Τοίχος : 
για την ανάρτηση των εργασιών 

 
eClass/ Ενότητες: 
οργάνωση τoυ μαθήματος 

 
 
Συζήτηση στην 
ολομέλεια της τάξης 

 
Εκπαιδευτικός: Ζητά από όλες τις ομάδες να σχολιάσουν τα 
ηχογραφημένα σενάρια. Παρακινεί τους μαθητές και 
συμμετέχει στη συζήτηση. 
 
Μαθητές: Σχολιάζουν στον «Τοίχο» της τάξης τις εργασίες των 
ομάδων 

 

 

 
eClass/ Συζητήσεις : 
για τον σχολιασμό των εργασιών 
 
eClass/ Ενότητες: 
οργάνωση τoυ μαθήματος 

 

 

5η ΦΑΣΗ : Αξιολόγηση   

 
Υποβολή Εργασιών 
 
 

 
Μαθητές σε ομάδα: Υποβάλουν τα τελικά σενάριά τους στις 
εργασίες (eClass/Εργασίες). 

 

 
eClass/ Εργασίες 
για την υποβολή των εργασιών 
 
eClass/ Ενότητες: 
οργάνωση τoυ μαθήματος 
 

 
Αξιολόγηση 
 
 

 
Εκπαιδευτικός: Αξιολογεί τα σενάρια και τα αρχεία ήχου του 
role playing των ομάδων και δίνει ανατροφοδότηση σε όλες 
τις ομάδες.  

 

 
eClass/ Εργασίες 
για την αξιολόγηση και την 
ανατροφοδότηση των εργασιών 
των ομάδων 
 



 8 

Παράδειγμα Υλοποίησης 
 
Σε αυτή την ενότητα περιγράψτε την υλοποίηση που κάνατε δίνοντας στιγμιότυπα από το εκπαιδευτικό υλικό, 
τις δραστηριότητες που υλοποιήσατε, όπως εικόνες μέσα από την τάξη ή εικόνες (και printscreens) από τα 
εκπαιδευτικά εργαλεία και μέσα που χρησιμοποιήσατε. 
 
Παράδειγμα:  

.  
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Αναστοχασμός - Ανατροφοδότηση 
 
Σε αυτή την ενότητα γίνεται αναστοχασμός και δίνεται ανατροφοδότηση σε σχέση με την εφαρμογή που έγινε 
στην πράξη (τι πήγε καλά, τι δεν πήγε, τι πρέπει να προσέξει κάποιος που θέλει να αξιοποιήσει το 
συγκεκριμένο πρότυπο μαθησιακό πόρο). Επίσης, γίνεται αναστοχασμός σε σχέση με το που και πως θα 
μπορούσε να χρησιμοποιηθεί ο συγκεκριμένος μαθησιακός πόρος σε άλλα πλαίσια (πχ άλλα μαθήματα) καθώς 
και σε σχέση με τα εργαλεία και την διδακτική προσέγγιση που θα μπορούσε εναλλακτικά να χρησιμοποιηθεί.. 
 
Παράδειγμα:  

 

 

 

 

. 

 

Βιβλιογραφία  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


